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Prélogo a la 22 edicion

En honor al autor, el Prof. Dr. Kurt Schlapfer, que lamentablemente fallecio
en abril de 2019, ha revisado ligeramente este folleto. Con ello queremos
rendir homenaje a la obra de toda una vida del autor y continuar con su
apasionada dedicacion al campo de la teoria del color en forma de este
folleto. La presente 22 edicion solo ha sido revisada ligeramente y tiene en
cuenta pequefios cambios en el contenido. La esencia del folleto, junto con
la intencidn del autor, se mantiene intacta.

Abril de 2025 Mathias Schunke

Prologo a la 1. Edicién

Cuando se quiere escribir una «pequefa teoria del color», uno se enfrenta
a la pregunta de cuanto se puede omitir en comparaciéon con una obra
mas detallada. Existen exposiciones breves en las que no faltan férmulas
importantes, pero en las que las explicaciones necesarias se han reducido
considerablemente. En opinién del autor, este no es el camino correcto.
Una breve descripcién también debe ser una descripcion sencilla con el
menor nimero posible de férmulas. En el presente folleto solo aparece una
Unica férmula y se ha renunciado a representar el calculo de los valores
cromaticos a partir de los valores espectrales. De este modo, este folleto
pretende dirigirse, entre otros, a los profanos interesados en el tema.

Como autor, estoy en deuda con varias personas: En primer lugar, quiero
expresar mi agradecimiento al director general de Ugra, el Sr. Erwin
Widmer, quien me ha dado total libertad para elaborar este folleto. Para
la realizacion de las ilustraciones, he contado con la competente ayuda de
la asistente del director general, la Sra. Priska Zircher. También quiero dar
las gracias a los empleados de la empresa Visual Service AG, de San Galo,
por su agradable colaboracion.

Febrero de 2011 Kurt Schldpfer
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1. Laluz como requisito para ver los colores

Sin luz, no hay colores. Para ver los colores se necesita radiacion visible. Esta
abarca el rango de longitudes de onda de 380 nm a 780 nm. La radiacién
de longitud de onda inferior a 380 nm se denomina radiacién ultravioleta.
La radiacion por encima de 780 nm se denomina radiacion infrarroja. La
totalidad de todas las longitudes de onda visibles se percibe como luz blanca.
Si la luz blanca se divide en paquetes de longitudes de onda individuales,
estos corresponden aproximadamente a los siguientes colores de luz:

380 - 450 nm violeta a azul

450-500 nm  azul verdoso

500 - 550 nm verde

550 - 600 nm verde amarillento a amarillo

600-650 nm  naranja
650 - 780 nm rojo

\ | | |
Ultra- 400 nm 500 nm 600 nm 700 nm Infra-

violeta rojo
(W) (IR)

Fig. 1 Rango de longitudes de onda de la luz visible dividido en los colores del espectro.

Estos son también los colores que se ven en un arcoiris. El arcoiris se forma
por la descomposiciéon de la luz solar en sus distintas longitudes de onda,
en la que las gotas de lluvia provocan la desviacion de la luz. El arcoiris no
contiene colores purpura, ya que estos solo pueden crearse mezclando luz
roja y azul.

No existe ninguna fuente de luz en la naturaleza ni en la tecnologia que
emita luz blanca pura. La fuente de luz mas importante es el sol. Sin nubes,
su luz se percibe como ligeramente amarillenta, ya que las longitudes de
onda cortas, que corresponden a la luz azul, no penetran hasta la Tierra,
sino que se dispersan en la atmoésfera. Como resultado, el cielo parece azul
sin nubes. Al atardecer, la luz solar se vuelve mas roja porque la radiacién
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8. Influencia del entorno en la percepcion del color

A menudo se habla de ilusion éptica cuando se observa Fig. 11: Los circulos
verdes tienen el mismo color por si solos, pero se perciben de forma diferente
debido al color adyacente, el llamado entorno,. Sin embargo, el ojo no se
engafa, sino que la percepciéon del color en el cerebro se ve realmente
influenciada por el entorno circundante. Este fenémeno se denomina
contraste simultaneo. La misma observacion se puede hacer con campos
grises (véase Fig. 12).

33
4

Fig. 11 Influencia del entorno en la apariencia de los colores: Los circulos de la izquierda
y la derecha tienen el mismo color, pero se perciben de forma diferente segtin el color del
entorno.
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Fig. 12 Influencia del entorno en el aspecto de los tonos grises: A la sombra del cilindro,
un campo blanco del tablero de ajedrez sigue pareciendo blanco, aunque es tan oscuro
oMo un campo negro que no esté a la sombra (figura segun Edward H. Adelson).

El entorno también influye en la percepcion de las diferencias de color. Si se
observan dos tonos de gris claro en un entorno claro, las diferencias parecen
menores que en un entorno oscuro. Lo mismo se aplica a la inversa para
los tonos grises oscuros. Por este motivo, el entorno para la observacion
del color, es decir, por ejemplo, la superficie sobre la que se colocan las
muestras de color o las imagenes, debe ser de un gris medio. El contraste
simultaneo es mas evidente cuando el color observado y el color del entorno
son complementarios entre si. Los colores complementarios son aquellos que
se encuentran uno frente al otro en la rueda de colores. Cada tono de la
rueda de colores tiene un tono complementario. Este se encuentra sumando
o restando 180° al angulo del tono. El contraste simultdneo de los colores
complementarios también se utiliza en la publicidad: las verduras verdes sobre
un fondo rojo o la carne roja sobre un fondo verde parecen mas intensas, es
decir, mas «apetitosas», que sobre un fondo neutro.
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